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Kunst en Techniek (KNT) 

saxion.nl/knt

“In het derde jaar van de opleiding Kunst en Techniek heb ik 

gekozen voor het profiel Advertising. Mijn afstudeeropdracht 

heb ik bij Identity Design in Rotterdam gedaan. Tijdens deze 

periode kon ik alle geleerde theorie toepassen in de praktijk; 

vormgeving, doelgroepbepaling, marketingconcepten en com-

municatiemiddelen. Na m’n afstuderen ben ik blijven werken 

bij dit ontwerpbureau. Maar na twee jaar ben ik toe aan een 

nieuwe uitdaging: het opzetten van een eigen ontwerpbureau!”

Ervaring uit de praktijk:
‘Ik wil m’n eigen bureau opzetten’ 

Esther Bolt

creatief medewerker 

ontwerpbureau 
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•	Na deze opleiding mag je de ingenieurstitel (ing.) op je 

visitekaartje zetten.

•	 Je kunt deze opleiding ook in het Engels volgen.

•	Een deel van de opleiding kun je in het buitenland doen, 

bijvoorbeeld in Finland, de VS, of Zuid-Afrika.

•	Het is mogelijk om met je eigen bedrijf af te studeren. 

•	Na de opleiding kun je gemakkelijk doorstromen naar een 

masteropleiding. 

•	De vraag naar afstudeerden is erg groot.  

•	Onderwijs volg je in een nieuw en bijzonder gebouw met 

een grote studio en de nieuwste computers.

De opleiding

Eerste en tweede jaar

De eerste twee jaar leg je een brede basis voor de rest van de oplei-

ding. Je gaat aan de slag met drie leerstromen: Toegepaste Kunst, 

Toegepaste Techniek en Menswetenschappen. Voorbeeldvakken 

zijn: tekenvaardigheid, vormgeving, webdesign, video- en audio-

programmering, communicatie en psychologie.

Derde jaar

Je gaat op stage om kennis te maken met het werkveld en voert een 

onderzoek uit. Daarna ga je je specialiseren in één van de volgende 

profielen: Broadcasting, Interactieve Media, Media Management, 

Virtual Storytelling, Advertising, Webtechnology of Installation Art. 

Vierde jaar

Je volgt een minor van je keuze en specialiseert je verder in het 

door jou gekozen profiel. De minor geeft je de mogelijkheid om 

je extra te verdiepen. Het laatste half jaar van de opleiding ben je 

bezig met je afstudeeropdracht die je in de praktijk uitvoert.  

Beroepsmogelijkheden

Na deze opleiding kun je aan de slag als creative director, concept-

ontwikkelaar, editor, programmamaker, projectleider, freelancer, 

game designer, media consultant, ontwerper, regisseur, webdeve-

loper, vormgever of zelfstandig kunstenaar.

Kenmerken

Wil jij werken in de wereld van televisie, film, audio, internet, 

mobile of games? Dan is Kunst en Techniek dé opleiding voor jou! 

Want tijdens deze studie leer je op een creatieve en innovatieve 

manier om te gaan met communicatievormen waarbij de nieuwste 

technische mogelijkheden worden toegepast.

Meer informatie over deze opleiding op:


